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Ziel
Verschiedenste Funktionen der Plattform sind miteinander verbunden und haben gegenseitige Abhängigkeiten. Daher reicht es oftmals nicht aus, neue Features lediglich in einem eingeschränkten Rahmen unabhängig zu testen. Oft müssen miteinander verbundene Komponenten oder Funktionen mitgetestet werden. Aus diesem Grund wächst einer immer grösseren Plattform der Aufwand für das Testing und der Überprüfung exponentiell mit.
Um dem Entgegenzuwirken, sollen Routinemässige Tests automatisiert werden. Um das Verhalten eines echten Users möglichst zu imitieren und direkt Frontend und Backend zu testen, sollen dafür E2E Tests verwendet werden, welche direkt im Browser Klicks und Eingaben simulieren.
Gleichzeitig sollen routinemässige Arbeiten wie z.B das Erstellen von Testaccounts, Miniunternehmen und Klassen automatisiert werden.
Kurz- und Mittelfristige Ziele
· Repetitive Tests von Seite YES automatisieren
· Aufsetzen und Erstellen von Accounts automatisieren
· Erstellen von Programmspezifischen Daten (z.B Klassen, Miniunternehmen) automatisieren
· Kosten und Aufwand sparen
· Stabilität der Plattform erhöhen
· Einfache Wartung der Tests
· Testabdeckung nach und nach ausbauen
Langfristige Ziele
· Einbau in Deployment Pipeline
· Deployment auf Webserver
· Tägliche Scheduled Tests
· Komplette Testabdeckung der wichtigsten Funktionen
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Auch wenn darauf geachtet wird das die Wartung der Testscripts möglichst wenig Aufwand benötigt, ist es mit dem momentanem Pensum nicht möglich eine hundertprozentige Testabdeckung zu erreichen. Ausgewählte Tests müssen daher diese Vorgaben erfüllen:
· Repititiv - Häufig wiederholt
· Aufwändig wenn manuell getestet
· Klare Pass/Fail Resultate
· Wichtig
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Wir verwenden das JavaScript End-to-End-Testing-Framework Cypress. Dadurch können wir sicherstellen, dass Benutzeroberflächen (UI) wie Buttons, Formulare und Navigation korrekt funktionieren. Gleichzeitig testen wir auch die APIs, indem wir HTTP-Anfragen senden und überprüfen, ob die Antworten korrekt sind. Cypress kann zudem in Continuous Integration -Pipelines integriert werden, um automatisch Tests auszuführen, bevor Code live gestellt wird
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Der gesamte Code inklusive Anleitung kann auf Github mit dem YES-Account eingesehen werden.
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Folgende Tests sollen in einer ersten Version erstellt werden.
Plattform Generell
· Login
· Accounterstellung von LP bestätigen
· Neue Schule bestätigen 
· Abmelden
· Benutzereinstellungen
· Navigation
Company Programme

Lehrperson
· Registration
· Miniunternehmenscodes beantragen
· Neue Teilnahme erstellen im Modus Fundamentals
[bookmark: _Toc187329994]Miniunternehmen / Schülerin und Schüler
· Registration
· Details anpassen
· Logo hochladen (Normal)
· Logo hochladen (Kritisch)
Programme Manager
· Logo annehmen
· Logo ablehnen
Youth Debate

Lehrperson
· Registration
· Klasse anmelden
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· Registration
· Teilnahmebestätigung hochladen
Programme Manager
· Teilnahmebestätigung annehmen
· Teilnahmebestätigung ablehnen
Corporate Volunteering

Da sich der Vermittlungsprozess im Corporate Volunteering demnächst verändern könnte, wird im ersten Anlauf lediglich die Registration getestet.
Lehrperson
· Registration
Volunteer
· Registration
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Folgende Scripts sollen repetitive Arbeiten des IT-Teams übernehmen. Diese Scripts testen jeweils gleichzeitig den beschriebenen Prozess automatisch.
Company Programme
· Erstellung eines Miniunternehmens im Modus Competition mit einer neuen LP und 6 Teilnehmern. 
· Erstellung eines Miniunternehmens im Modus Fundamentals mit einer neuen LP und 6 Teilnehmern für eine neue Teilnahme.
· Erstellung eines Miniunternehmens im Modus Fundamentals mit einer neuen LP und 6 Teilnehmern für eine bestehende Teilnahme. 
Youth Debate
· Anmeldung einer neuen Klasse einer neuen LP
· Simple Eventerstellung inkl. Zuweisung in Räume und Hochladen und Bestätigen der Teilnahmebestätigungen.
Corporate Volunteering
Da sich der Vermittlungsprozess im Corporate Volunteering demnächst verändern könnte, werden im ersten Anlauf keine Scripts benötigt.
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